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STRESZCZENIE

W strong cyfrowej gospodarki: jak wazne jest ratowanie miejsc pracy w
sektorach kreatywnych UE

1.

CELE STUDIUM

Produkcja i rozpowszechnianie utworéw wyprodukowanych przez kreatywne sektory
gospodarki, w tym filmow, muzyki, programéw telewizyjnych i oprogramowania
komputerowego, zostaty uznane za majace pozytywny wptyw na wzrost gospodarczy i
tworzenie miejsc pracy. Niestety w ciggu ostatniej dekady wynikom gospodarczym
sektorow odpowiedzialnych za powstawanie tych utwordéw coraz bardziej zagraza
zjawisko piractwa cyfrowego (naruszenie praw autorskich do no$nikow cyfrowych).

Z tego powodu powstrzymanie narastajacej fali cyfrowego piractwa powinno nalezeé
do priorytetowych zadan os6b odpowiedzialnych za ksztattowanie polityki w Unii
Europejskiej i w innych krajach. Aby jednakze moc podejmowac decyzje w oparciu o
gruntowng wiedze, tworcy polityki powinni poznaé¢ zardwno wkilad tych branz w
gospodarke, jak 1 ponoszone przez nie wskutek cyfrowego piractwa straty.

W oparciu o wezesniejsze badania przeprowadzone w Unii Europejskiej probowano
juz w przesztosci okresli¢ zakres sektora kreatywnego i zmierzy¢ jego wkiad w
gospodarke. ,,W strone cyfrowej gospodarki: jak wazne jest ratowanie miejsc pracy w
sektorach kreatywnych UE.” jednakze jest pierwszym w UE studium majgcym na celu
zmierzenie zarowno wktadu sektorow kreatywnych w gospodarke, jak i strat
ekonomicznych spowodowanych piractwem, w tym przede wszystkim piractwem
cyfrowym. Niniejsze studium od wczesniejszych odréznia takze doktadniejsze i
bardziej kompleksowe zdefiniowanie sektoréw kreatywnych w Europie, szersze od
przyjetej w UE definicji sektoréw kreatywnych core i uwzgledniajace takze wkiad w
gospodarke sektorow kreatywnych non-core. Sektory kreatywne non-core to te, ktore
Swiadczg ustugi na rzecz sektorow kreatywnych core lub sa ich klientami, wskutek
czego ich sita gospodarcza jest w znacznym stopniu uzalezniona od sytuacji sektorow
core. W studium skoncentrowano si¢ przede wszystkim na skutkach piractwa
cyfrowego, ktorym to mianem okresla si¢ rozne formy piractwa wykorzystujace
Internet, w tym wymiane plikow za posrednictwem sieci peer-to-peer (P2P). Zjawisko
piractwa cyfrowego nasila si¢ bardzo szybko 1 jest odpowiedzialne za najwigksze
szkody gospodarcze wyrzadzane sektorom kreatywnym.

WYNIKI STUDIUM

W studium skupiono si¢ na trzech kwestiach:

1) Jaki jest wktad sektorow kreatywnych w gospodarke europejska wyrazony jako
udziat w PKB i og6lnej liczbie miejsc pracy?

2) Jakie sa konsekwencje piractwa dla przychodow z handlu detalicznego i miejsc
pracy?

3) Jak duze beda te straty w roku 2015 jezeli nie zmieni si¢ obecna polityka UE?



W wyniku przeprowadzonej analizy ustalono co nastepuje:

- W roku 2008 sektory kreatywne w Unii Europejskiej, zgodnie z ich doktadniejszg
1 bardziej kompleksowg definicja, wytworzylty 6,9% lub 860 miliardow EUR
tacznego PKB Europy i dawaty prace 6,5% ogotu zatrudnionych, czyli 14
milionom osob.

- W roku 2008 sektory kreatywne Unii Europejskiej, ktore najsilniej odczuwaja
skutki piractwa (film, seriale telewizyjne, nagrania muzyczne i oprogramowanie),
stracily przychody detaliczne w wysokosci 10 miliardéw EUR oraz zlikwidowaty
185.000 miejsc pracy wskutek piractwa, gldéwnie cyfrowego.

- Na podstawie obecnych prognoz i zaktadajac, ze prowadzona polityka nie zmieni
si¢ w istotny sposob, sektory kreatywne Unii Europejskiej moga spodziewac si¢
facznie utraty 240 miliardow EUR przychodéw do roku 2015, co spowoduje z
kolei zniknigcie 1,2 miliona miejsc pracy do roku 2015.

METODOLOGIA

Niniejsze studium TERA Consultants opiera si¢ na szerokiej gamie wczesniejszych
badan i wynikéw sondazy. W celu zmierzenia wktadu sektorow kreatywnych do
gospodarki UE w studium uwzgledniono wyniki badan 1 dane statystyczne
opracowane przez lub na zlecenie panstw cztonkowskich UE, Komisj¢ Europejska i
Swiatowa Organizacj¢ Wtasnosci Intelektualnej (World Intellectual Property
Organization, WIPO).

Aby oszacowa¢ wplyw piractwa na najbardziej zagrozone sektory kreatywne
(nagrania muzyczne, film, seriale telewizyjne i oprogramowanie), w studium
przeanalizowano 1 uwzgledniono wyniki przeprowadzonych na pigciu najwigkszych
rynkach Europy (brytyjskim, francuskim, niemieckim, wtoskim i hiszpanskim) badan
w rozbiciu na poszczegolne kraje 1 branze. Gromadzac dane do studium jego autorzy
korzystali przede wszystkim z danych dotyczacych piractwa cyfrowego. W przypadku
rynkow, na ktorych proces przechodzenia na cyfrowe formy rozrywki jest mniej
zaawansowany, dane uwzgledniajg takze majace charakter rezydualny zjawisko
piractwa fizycznego. W studium nie dokonano kwantyfikacji strat bezposrednich
doswiadczanych przez wszystkie sektory kreatywne. Na przyktad, przytoczone w nim
dane o szacunkowych stratach nie uwzgledniaja tacznych strat ponoszonych wskutek
piractwa przez nadawcow telewizyjnych w zakresie transmisji sportowych i innych
posiadaczy praw do wydarzen sportowych w UE.

Aby ocenic¢ przyszite skutki piractwa cyfrowego w Europie przeanalizowano prognozy
penetracji rynku szerokopasmowego dostepu do Internetu oraz prognozy Cisco
Systems dotyczace ruchu w europejskim Internecie. Prognozy te zestawiono z
wlasnymi szacunkami TERA w zakresie skutkow piractwa na dzien dzisiejszy.



ROZDZIAL 1

Wkiad sektorow kreatywnych w gospodarke europejska

Wkiad sektoréw kreatywnych w gospodarke mozna wyrazi¢ jako warto$¢ dodang do produktu
krajowego brutto (PKB) i jako liczbe osob, ktorym daja one zatrudnienie.

W odréznieniu od wezesniejszych badan w tej dziedzinie, w tym studium uwzgledniono
szersza, bardziej kompleksowga definicje ,,sektorow kreatywnych core” oraz dodano pojecie
»sektorow kreatywnych non-core” w celu nakreslenia petniejszego obrazu sektorow
kreatywnych Europy:

- Sektory kreatywne core zostaty okreslone we wcze$niejszych badaniach opracowanych na
zlecenie Komisji Europejskiej. Obejmujg one wytworcow i dystrybutorow produktow
kreatywnych, w tym filmow, programow telewizyjnych, muzyki, wydawnictw 1 reklam.
Wykorzystana w niniejszym badaniu bardziej kompleksowa definicja obejmuje takze inne
odpowiednie sektory, takie jak oprogramowanie i rozpowszechnianie tresci online.

- Sektory kreatywne non-core zajmuja si¢ przekazywaniem kreatywnych towaréw i ustug
do konsumentow i1 wytwarzaniem produktow, ktorych konsumpcja zalezy od towarow
kreatywnych. Obejmuja one takie rodzaje dziatalno$ci jak wytwarzanie i sprzedaz sprzetu
(telewizoréw, odtwarzaczy muzyki, itp.), a takze sektory §wiadczace ustugi na rzecz
rozmaitych branz, np. transport.

Jak wskazano w Tabelach A i B, wygenerowana przez sektory kreatywne core 27 krajow Unii
Europejskiej wartos¢ dodana do PKB w roku 2008 szacowana jest na prawie 560 miliardow
EUR. Stanowila ona okoto 4,5% tacznego PKB Europy w tym roku. Warto$¢ dodana przez
wszystkie sektory kreatywne (sektory kreatywne core i non-core tacznie), takze wskazana w
Tabelach A 1 B, wyniosta w roku 2008 okoto 860 miliardéw EUR, co mozna oszacowac¢ jako
6,9% udziat w PKB.

Sektory kreatywne dajg takze zatrudnienie znacznej liczbie 0os6b w catej Europie. Jak wynika
z Tabeli A, taczne zatrudnienie w sektorach kreatywnych core w 27 krajach UE w 2008 roku
szacowane jest na 8,5 miliona oséb, co stanowi 3,8% tacznej sity roboczej w Europie. Sektory
kreatywne ogolem (sektory kreatywne core i non-core tacznie) zatrudniaty tacznie okoto 14
miliondéw o0séb, czyli 6,5% catkowitej sity roboczej UE.

Tabela A — Znaczenie gospodarcze sektoréw kreatywnych w 27 krajach UE (2008)

WARTOSC DODANA ZATRUDNIENIE
2008 . Miejsca jako %
jako % o
Sektory kreatywne (w mrd. PKB pracy zatrudnienia

EUR) (w min.) w UE
Core 558 4,5% 8,5 3,8%
Zalezne 213 1,7% 4,2 1,9%
Swiadczqce ustlugi réwniez na 90 0,7% 1,7 0,8%
rzecz innych branz
Sektory kreatywne 862 6,9% 14,4 6,5%
OGOLEM

Zrédio: analiza TERA Consultants




Tabela B — Znaczenie gospodarcze sektoréw kreatywnych na najwiekszych rynkach
Europy (2008)

WARTOSC DODANA MIEJSCA PRACY
(W MRD. EUR) (W MLN.)
kSektory Core Ogotem Core Ogotem
reatywne
EU 27 ogélem 558 862 8,5 14,4
WIK. Brytania 113 175 1,6 2,7
Francja 95 142 1,0 1,6
Niemcy 105 162 1,6 2,7
Wiochy 60 93 0,8 1,4
Hiszpania 40 62 0,7 1,2

Zrédto: analiza TERA Consultants Uwaga: ‘ogdolem’ uwzglednia sektory kreatywne zaréwno core i non-core




ROZDZIAL 2

Wplyw piractwa na najbardziej narazone sektory kreatywne w Europie

Jednym z najwazniejszych celow studium jest oszacowanie skutkow gospodarczych piractwa,
przede wszystkim cyfrowego, dla sektoréw kreatywnych.

W niniejszym badaniu skupiono si¢ na przychodach z handlu detalicznego i utracie miejsc
pracy doswiadczanych przez te sektory kreatywne, ktore najdotkliwiej odczuwaja wplyw
piractwa, mianowicie producentow i dystrybutorow filméw, seriali telewizyjnych, nagran
muzycznych i oprogramowania. Zbadano takze wptyw na handel detaliczny i utrat¢ miejsc
pracy na pi¢ciu najwickszych rynkach w Europie (brytyjskim, francuskim, niemieckim,
wloskim 1 hiszpanskim), ktére tacznie odpowiadaja za 75% europejskiego PKB. Gromadzac
dane do studium jego autorzy korzystali przede wszystkim z danych dotyczacych piractwa
cyfrowego. W przypadku rynkow, na ktorych proces przechodzenia na cyfrowe formy
rozrywki jest mniej zaawansowany, dane uwzgledniajg takze majace charakter rezydualny
zjawisko piractwa fizycznego.

W Tabeli C wykazano, ze wskutek piractwa w roku 2008 wybrane sektory kreatywne w
Europie stracity okoto 10 miliardéw EUR 1 ponad 185.000 miejsc pracy.

Tabela C — Spowodowane piractwem straty sektoréw kreatywnych w Europie (2008)".

Straty w handlu Utrata miejsc pracy
detalicznym (w mrd. EUR)
EU 27 ogélem 9,9 186 400
WIK. Brytania 1,4 39 000
Francja 1,7 31 400
Niemcy 1,2 34 000
Wtochy 1,4 22 400
Hiszpania 1,7 13 200

Zrédio: analiza TERA Consultants

! Straty dotycza branz nagran muzycznych, filmowej, telewizyjnej i oprogramowania.
W przypadku telewizji szacunki uwzgledniajq jedynie seriale telewizyjne




ROZDZIAL. 3
Wplyw gospodarczy piractwa w Europie w roku 2015

W najblizszych latach penetracja szerokopasmowego dostgpu do Internetu i cyfryzacja
produktéw sektorow kreatywnych nabiorg jeszcze wigkszego przyspieszenia, podczas gdy
piractwo fizyczne bedzie miato coraz mniejszy udzial w ogdlnym obrazie zjawiska.

Bez konsekwentnego i skutecznego przeciwdziatania tendencje te utatwig nieustanng
ekspansje piractwa cyfrowego w Europie. W niniejszym studium przedstawiono dwa
scenariusze szacunkowych strat spowodowanych piractwem do roku 2015. Oba opierajg si¢
na prognozach ruchu w Internecie Cisco Systems i zaktadaja, ze nie zostang podjete zadne
dziatania wymierzone w zjawisko piractwa.

W scenariuszu 1 zalozono, ze aktywno$¢ w dziedzinie piractwa cyfrowego bedzie wzrastaé
proporcjonalnie do ruchu w zakresie wymiany plikow, co dato konserwatywny szacunek strat.
Oczekuje si¢, ze ruch w zakresie wymiany plikow w Europie bedzie rost w tempie ponad 18%
rocznie w latach od 2008 do 2015. Gdyby straty spowodowane piractwem cyfrowym miaty
rosng¢ w tym samym tempie, w roku 2015 wyniostyby juz okoto 32 mrd. EUR (Tabela D) w
formie utraconych przychodéw z tytutu nagran muzycznych, filmow, seriali telewizyjnych i
oprogramowania. Bez istotnych zmian w polityce na szczeblu rzgdowym i zaktadajac
rokrocznie rosngce straty z tytulu piractwa, nalezy przyjaé, ze raz utracone miejsca pracy juz
nie powrdca, a zjawisko to bedzie si¢ w sektorze stale nasila¢. Oznacza to, ze liczba
utraconych miejsc pracy w UE siegnie 610.000 w roku 2015, wobec nieco ponad 185.000 w
roku 2008.

Tabela D — Straty spowodowane piractwem w Europie w latach 2008-2015, scenariusz
oparty na trendach w zakresie wymiany plikow

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
Straty w handlu 10 12 15 19 22 26 30 32
detalicznym (w
mrd. EUR)
Utrata miejsc 186 600 | 227500 | 276900 | 351500 | 422400 | 491800 | 555700 | 611300
pracy
narastajgco

Zrédio: analiza TERA Consultants

W scenariuszu 2 zalozono, ze wzrost piractwa cyfrowego bedzie wspotmierny do globalnych
trendow w zakresie ruchu IP w Europie (tzn. komunikacji za posrednictwem Protokotu
Internetowego). W scenariuszu tym uwzgledniono zaréwno ruch w zakresie przekazow
strumieniowych online, jak i wymiany plikdw, co dato gorng granice wptywu piractwa
cyfrowego.

Oczekuje sig, ze ruch IP generowany przez konsumentow bedzie rost w tempie ponad 24% w
latach od 2008 do 2015. Jezeli piractwo cyfrowe w Europie miatoby rozwijac si¢ w trym
samym tempie, w roku 2015 wyniostyby juz okoto 56 mrd. EUR w formie utraconych
przychodéw z tytutu nagran muzycznych, filméw, seriali telewizyjnych i oprogramowania,
wobec okoto 10 mrd. EUR w 2008 roku. Bez istotnych zmian w polityce na szczeblu
rzadowym i zaktadajac rokrocznie rosnace straty z tytutu piractwa, nalezy przyjac, ze raz
utracone miejsca pracy juz nie powroca, a zjawisko to bedzie si¢ w sektorze stale nasilac.




Oznacza to, ze liczba utraconych miejsc pracy w UE siggnie 1,2 miliona w roku 2015, wobec

nieco ponad 185.000 w roku 2008 (Tabela E).

Tabela E — Straty spowodowane piractwem w Europie w latach 2008-2015, scenariusz
oparty na trendach w zakresie ruchu IP generowanego przez konsumentow

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
Straty w handlu 10 13 17 24 32 40 48 56
detalicznym (w
mrd. EUR)
Utrata miejsc 186 600 | 253800 | 345000 | 490200 | 655100 | 834800 | 1027000 | 1216800

pracy
narastajaco

Zrédio: analiza TERA Consultants
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